
 

 

 

 

 

  
 

 

   

 

 

   

iaPuzzle di legno a forma di serpente 

 

Passo dopo passo 

 

 

 

Dremel vi mostra come realizzare un puzzle di legno a forma di 

serpente in modo facile e divertente, in 4 piccoli semplici passi,  

utilizzando il Dremel Moto-Saw e il Dremel 3000. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Utensili 

Dremel Moto-Saw  

Lama per taglio legno multiuso MS51 

Lama per taglio legno preciso MS52  

Dremel® 3000  

Mandrino per levigatura EZ SpeedClic SC407 

Disco abrasivo grana 60 EZ SpeedClic SC411 

 

 

Altri materiali 

1 pezzo di compensato da 9 mm di dimensioni 55 cm x 50 cm  

Scarti di legno 7,5 cm di ampiezza x 10 cm di lunghezza 

2 matite  

Nastro isolante 
 

 

Livello di difficoltà: facile 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 

 

Passo 1 

Comprate un pezzo di compensato che misuri esattamente 55 cm x 50 cm. Disegnate sopra un 

cerchio con un diametro di 50 cm che servirà da base per realizzare il serpente. 

Usando Dremel Moto-Saw, tagliate un pezzo di legno da 7,5 cm di larghezza per 10 cm di 

lunghezza e realizzate una “guida per il disegno” così da tracciare due linee parallele per la 

sagoma del corpo del serpente. Fissate ora una matita a ogni bordo con del nastro adesivo e 

disegnate il corpo a spire del serpente. Quindi disegnate a mano libera la testa e la coda. 

 

 

 
 

Passo 2 

Misurate la lunghezza del corpo del serpente usando un metro da sarto e dividetelo in 26 parti 

uguali, escludendo la testa e la coda. Con la sega a traforo da banco, tracciate i contorni dei 

profili su ogni pezzo affinché possano fungere da guida. Tagliate ora la sagoma del serpente 

usando il Dremel Moto-Saw e la lama da taglio di precisione per legno MS52, procedendo lungo 

le linee disegnate su entrambi i lati del corpo, intorno alla testa e alla coda. Quando raggiungete il 

limite di profondità della sega, cambiate la direzione della lama e rifinite il profilo del serpente.  

 

 

 
 

 

 



 

 

Passo 3  

No carteggiate i pezzi del puzzle a incastro ma levigate delicatamente solo i bordi ruvidi della 

sagoma del serpente usando il Dremel 3000 con il mandrino EZ SpeedClic SC407 e il disco 

abrasivo EZ SpeedClic SC411. Non carteggiate i pezzi con profili a incastro per evitare il rischio 

che non combacino tra loro.  

 

 

 
 

Passo 4 

Infine, decorare a piacere con colori vivaci, pirografie e incisioni.  

 

       
 
Per maggiori informazioni: http://www.dremeleurope.com 

Per guardare i video Dremel: http://www.youtube.com/user/DremelEurope 


